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II. PROPOSITO GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Este curso se ubica dentro de la etapa terminal, es de caracter obligatorio y es la integracion de diferentes disciplinas para la implantacién y
pruebas del software. El propdsito de la unidad es el estudio, comprensi6n, aplicacion y evaluacién de técnicas y herramientas que faciliten el
proceso de integracién de software asf como la documentacién de un producto de software con calidad.

IIIl. COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Implaétar y documentar sistemas de informacién a través del uso d& técnicas y herramientas computacionales para apoyar la operacion de la
organizacion. Con actitud de compromiso y confidencialidad. )

IV. EVIDENCIA (S) DE DESEMPENO

Documento técnico de pruebas de un proyecto de informatica.

Implementacién de metodologias estandarizadas siguiendo un modelo de calidad (Ej.Moprosoft) en el desarrollo de software.
Manual técnico y manual del usuario de proyecto de informética.

Implementacién y mantenimiento de software utilizando estandarizaciones de calidad siguiendo modelos de actualidad.
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V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia

Aplicar los principios basicos que guian las pruebas del software para la implementacién del sistema funcional enlas organizaciones, mediante
la utilizacion de técnicas, casos y herramientas aplicables que garanticen la calidad del software, con responsabilidad, eficiencia y compromiso.

Contenido

Duracion 20 hrs
Unidad I Verificacion y validacién de software
1 Verificacién y validacion de software
1.1 Introduccion al proceso de planeacion, verificacion y validacion de software.
1.2 Inspeccion del software.
1.3 Planificacion de pruebas.
1.4 Analisis estatico automatizado.
1.5 Desarrollo de software de sala limpia. , 3
1.6 Pruebas de software. 3
1.6.1 Pruebas de defectos. .
1.6.2 Pruebas de integracion.
1.6.3 Pruebas orientadas a objetos.
1.6.4 Herramientas automaticas de pruebas.
1.6.5 Revisiones de Software.
1.7 Validacion de sistemas criticos.
1.7.1 Métodos formales y sistemas criticos.
1.7.2 Validacion de la fiabilidad.
1.7.3 Garantia de seguridad.
1.7 .4 Evaluacion de la seguridad.
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V. DESARROLLO POR UNIDADES
mediante el uso de tecnologias y

Competencia
Evaluar los diferentes tipos de mantenimiento para aplicarlos en productos de software implantados,
metodologias adecuadas al control y evolucién del producto, con un ahorro de tiempo y en plataformas en las que se puedan hacer futuras

adaptaciones con responsabilidad, disciplina, compromiso y calidad.
Duracién 16 hrs

Contenido

Unidad II Mantenimiento de software

2 Mantenimiento de software
2.1 Introduccién a los conceptos basicos.

2.1.1 Definiciones y termino logia.
2.1.2 La necesidad del mantenimiento.

2.2 Dinamica de evolucion de programas.

2.3 Mantenimiento de software.
Modelos del proceso de mantenimiento.

2.31
2.3.2 Actividades del mantenimientd.

2.4 Técnicas de Mantenimiento.
Reingenieria y mantenimiento del software.

24.1
2.4.2 Ingenieriainversa y mantenimiento del software

2.4.3 Analisis de impacto.
2.5 Estimacion de costos del mantenimiento.

2.6 Evolucion de la arquitectura.
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V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia
Aplicar el proceso de Reingenieria de software en productos de software , mediante el uso de tecnologias y metodologias adecuadas al

desarrollo y evolucién del producto, para asegurar la calidad del software de forma proactiva, eficiente y con calidad.

Contenido Duracion 16 hrs

Unidad I1I Reingenieria de software

3 Reingenieria de software
3.1 Introduccién.
3.2 Traduccion de codigo.
3.3 Ingenieria inversa.
3.4 Mejora de la estructura del programa.
3.5 Modularizacién de datos.
3.6 Reingenieria de datos. *




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia
Realizar planes de gestion de configuracién que involucren los planes de gestién de cambios necesarios, siguiendo estandares y técnicas para la

construccion de software de calidad que apoyen en las versiones resultantes y entregas, con disciplina, organizacion y COmpromiso.

Contenido Duracion 12 hrs

Unidad IV Gestién de configuraciones

4 Gestion de configuraciones

4 1 Introduccién de la gestion de configuracion.
4.2 Gestiones de configuracion.

4.2.1 Actividades de la Gestion.

4.2.2 Plan de gestion de configuracion de software.

4.2.3 Auditorias y revisiones de la configuracion. :
4.3 Gestion de cambios. X
4.4 Gestion de versiones y entregas. N
4.5 Construccion del sistema.
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VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

tecnologias y metodologias adecuadas
al desarrollo y evolucién del
producto, para asegurar la calidad del
software de forma proactiva, eficiente
y con calidad.

elegir un modulo para

aplicarle el proceso de
reingenieria de software
completo.

software, herramienta CASE.

No. de Competencia(s) Descripcion Material de Duracién

Practica Apoyo

1 Aplicar los principios basicos que | Disefiar un plan de pruebas, Computadora y paqueteria. 3 hrs
guian las pruebas del software para la | aplicable al proyecto de
implementacion del sistema funcional | software implementado.
en las organizaciones, mediante la
utilizacién de técnicas, casOs Yy
herramientas aplicables que garanticen
la calidad del software, con
responsabilidad,  eficiencia y
compromiso.

2 Aplicar el plan de pruebas | Computadora, software a 5 hrs

o Disefiado. probar. 5 _

3 Aplicar los principios basicos que | Aplicar técnicas de | Computadora, lenguaje de 16 hrs
guian las pruebas del software para la | mantenimiento en base al programacién en el que esta
implementaci6n del sistema funcional | resultado obtenido en la desarroliado el producto de
en las organizaciones, mediante la | prictica de pruebas del | software.
utilizacion de técnicas, casos y | software.
herramientas aplicables que garanticen
la calidad del software, con
responsabilidad,  eficiencia y
COMPpromiso.

4 Aplicar el proceso de  Reingenieria | Evaluar  los  diferentes Computadora, lenguaje de 16 hrs
de software en productos de | modulos del producto de | programacion en el que esta
software, mediante el uso de | software y en base a ello, | desarrollado el producto de




5 Realizar planes de gestion de | Desarrollar el plan  de | Computadora. 12 hrs
configuraciéon que involucren los | configuracion del producto
planes de gestion de cambios | de software.

necesarios, siguiendo estdndares y
técnicas para la construccién de
software de calidad que apoyen en
las versiones resultantes y entregas,
con disciplina, organizacion y | Aplicar una auditoria
COmMpPromiso. completa al software
implantado.

VII. METODOLOGIA DE TRABAJO

Exposiciones por parte del maestro y del alumno, quien trabajaré en equipo para realizar practicas de laboratorio y en el desarrollo de un trabajo
final. Se elabora la documentacion pertinente al avance del desarrollo del producto, a partir de su implementacién, tomando en cuenta el proceso
de pruebas y la evolucién del software, el cual esta determinado por el alcance del curso.




VIII. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion de cada unidad de aprendizaje consiste en exdmenes, exposicion de un tema relacionado, tareas y practicas, asi como la exposicion
oral y escrita del desarrollo de un sistema de software.

Rubros para evaluacién

Exdmenes
Tareas
Exposiciones en clase
Proyecto (Producto de software, documentacién y 40
exposicion final)

Criterio de evaluacién

Exdmenes

¢ Tres examenes parciales 2 =

o Un examen tedrico.
o Dos examenes practicos.

Tareas

Las tareas que consistan en investigacion de un tema en particular deberan incluir lo siguiente:
¢ Referencias bibliograficas
e Conclusion
¢ Ejemplos.

Exposicion
e Sera determinada por el profesor
e Referente a casos empresariales actuales.
e Referencias bibliograficas

Proyecto
e Se evaluard que el producto de software esté totalmente finalizado y sea funcional.
e Se entregard los documentos solicitados y se hara una presentacion del proyecto ante el grupo.
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